REGULAMENTO TÉCNICO GERAL PARA OS 
CAMPEONATOS MUNICIPAIS DE XADREZ 2008
SEÇÃO 1 – OBJETIVOS GERAIS

CAPÍTULO 1 - DOS OBJETIVOS GERAIS

Art. 1º A Federação Espírito Santense de Xadrez – FESX – define, através deste regulamento, as normas a serem adotadas pelos campeonatos municipais de xadrez no ano de 2008.

Art. 2º Este documento regulamenta a realização dos campeonatos municipais nas seguintes modalidades:

I) Campeonatos Municipais de Xadrez Absoluto;

II) Campeonatos Municipais de Xadrez Feminino;

III) Campeonatos Municipais de Xadrez Rápido;

IV) Campeonatos Municipais de Xadrez Relâmpago;

V) Campeonatos Municipais de Xadrez Sub18.

Art. 3º Os campeonatos municipais de xadrez em 2008 terão por objetivo o fomento e o crescimento quantitativo do xadrez como esporte em todo o território do Estado do Espírito Santo, através de torneios de baixo custo e grande abrangência territorial, proporcionando maiores oportunidades de crescimento e integração entre os enxadristas, principalmente para aqueles que não tem condições de participar dos torneios organizados pela FESX a nível estadual.

§ ÚNICO: Os interessados sem qualquer experiência em organização de torneios encontrarão no anexo II orientações básicas que lhes ajudarão na tarefa.

Art. 4º Para todos os efeitos, entenda-se que, nesse regulamento:

I) FESX: É a Federação Espírito Santense de Xadrez;
II) CBX: É a Confederação Brasileira de Xadrez;

III) FIDE: É a Federação Internacional de Xadrez;

IV) Campeonato: É a competição como um todo, englobando todas as etapas classificatórias e a Final;

V) Torneio: É cada uma das etapas realizadas, inclusive a Final.

VI) CIMAX: Abreviação de “Circuito Municipal Absoluto de Xadrez”. Trata-se de nomenclatura oficial da FESX, devendo ser adotada por todos os municípios para nomear suas etapas classificatórias, usando o seguinte padrão: I CIMAX 2008; II CIMAX 2008 e assim sucessivamente.

§ ÚNICO: O termo CIMAX é usado exclusivamente para etapas classificatórias dos campeonatos municipais de xadrez absoluto, sendo vedado seu uso nas finais municipais, devendo-se nomeá-las simplesmente como “Final Municipal de [Nome do Município] 2008”;

VII) CAMFEX: Abreviação de “Campeonato Municipal Feminino de Xadrez”. Trata-se de nomenclatura oficial da FESX para identificar os Campeonatos Municipais Femininos;

VIII) CAMRAP: Abreviação de “Campeonato Municipal de Xadrez Rápido”. Trata-se de nomenclatura oficial da FESX para identificar os Campeonatos Municipais de Xadrez Rápido;
VIII) CAMREL: Abreviação de “Campeonato Municipal de Xadrez Relâmpago”. Trata-se de nomenclatura oficial da FESX para identificar os Campeonatos Municipais de Xadrez Relâmpago;

IX) CAMSUB18: Abreviação de “Campeonato Municipal de Xadrez Sub18”. Trata-se de nomenclatura oficial da FESX para identificar os Campeonatos Municipais de Xadrez para jogadores com idade até 18 anos, respeitando-se o estipulado na Seção 6.

Art. 5º É obrigação do organizador de campeonatos municipais manter-se informado dos comunicados da Coordenaria Geral de Torneios Municipais publicados na página principal dos municipais no site da FESX: http://www.fesx.com.br/municipais/municipais.htm
SEÇÃO 2 – DOS CAMPEONATOS MUNICIPAIS

 DE XADREZ ABSOLUTO

CAPÍTULO 2 - DOS OBJETIVOS GERAIS DOS CAMPEONATOS

MUNICIPAIS DE XADREZ ABSOLUTO

Art. 6º Os campeonatos municipais de xadrez absoluto em 2008 terão por objetivo, além do fomento e o crescimento quantitativo do xadrez como esporte em todo o território do Estado do Espírito Santo, a proclamação do Campeão e do Vice-Campeão de cada município, além dos classificados para a Copa dos Campeões em 2009.

Art. 7º A realização/organização dos campeonatos municipais 2008 poderá ser pleiteada por qualquer pessoa física ou clube de xadrez residente/sediado no município requisitante, através de apresentação de Proposta para Realização de Campeonato Municipal de Xadrez Absoluto (anexo I), obedecendo às normas constantes no Capítulo 3.

§ ÚNICO: Caso o município requisitante tenha realizado seu Campeonato Municipal em 2007, sem nenhum incidente, a preferência será dada ao organizador daquele ano.

Art. 8º Cumpridas as exigências constantes neste regulamento, o Campeão Municipal Absoluto de Xadrez em 2008 será reconhecido como tal pela FESX.

CAPÍTULO 3 - DAS NORMAS PARA A REALIZAÇÃO

Art. 9º O município interessado em organizar seu campeonato municipal absoluto de Xadrez deverá enviar para o Diretor Técnico da FESX e Coordenador Geral de Torneios Municipais, Sr. Walter Lucas Knoblauch (Av. Cel. Pedro M. Carvalho, 550 – B11/401, Parque das Gaivotas, Vila Velha/ES, CEP 29102-570), através de carta registrada e até a data limite de 31/05/2008, sua Proposta para Realização de Campeonato Municipal de Xadrez Absoluto (anexo I), onde deverá constar:

I) Autorização da respectiva Prefeitura Municipal/Secretaria de Esportes, reconhecendo como oficial a competição e legitimando seu Campeão;

§ ÚNICO: Tal autorização poderá ser dispensável, desde que o organizador seja o mesmo do ano anterior, tendo realizado a competição sem incidentes;

II) Detalhamento minucioso da fórmula de disputa, onde deverá constar, no mínimo:

a) Duas, ou mais, etapas classificatórias para a final, com intervalo mínimo de 60 (sessenta) dias entre a primeira e a última; 

b) O número de jogadores que disputarão a final, que deverá ser realizada com no mínimo 6 e no máximo 30 enxadristas;
c) O tempo de reflexão adotado, podendo ser diferenciado para as etapas classificatórias com relação à final;
d) As datas previstas para a realização de todas as etapas, inclusive a final, que deverá, obrigatoriamente, ocorrer até a data de 15/12/2007. 
§ ÚNICO: Os torneios municipais não poderão coincidir, em nenhuma hipótese, com os torneios estaduais organizados pela FESX, e nem com os torneios nacionais realizados em território capixaba.

III) Nome, telefone para contato, e-mail, foto 3x4 e assinatura do responsável pela organização do campeonato;

IV)
Em anexo à proposta, o regulamento completo próprio do campeonato, que deverá ser apresentado tanto em meio impresso quanto em meio digital (arquivo “.doc” do Microsoft Word, para divulgação no site da FESX), e o comprovante de pagamento do taxa de R$ 60,00 referente à requisição para organização do campeonato municipal e todas as outras despesas regerentes à competição.
§ ÚNICO: No caso da documentação apresentada não satisfazer todas as exigências desse regulamento, sendo INDEFERIDO o pedido, a taxa não será devolvida. Mas a documentação poderá ser reapresentada corretamente, desde que dentro do prazo aqui estipulado, sem pagamento de nova taxa.

CAPÍTULO 4 - DAS REGRAS DE DISPUTA

Art. 10º As etapas classificatórias deverão ser abertas a todos os jogadores que comprovem residência no município em que se realizam. Jogadores residentes em outros municípios poderão também participar como “visitantes”. Nesse caso, os “visitantes” concorrem normalmente às premiações do torneio (e ao rating estadual), mas não poderão concorrer às vagas para a final municipal.

§ Único: O valor máximo cobrado a título de taxa de inscrição em cada etapa classificatória não poderá ser superior a 5% (cinco por cento) do salário mínimo vigente no país, podendo chegar a 10% (dez por cento) em caso de premiação em dinheiro a partir de R$ 500,00 (quinhentos reais). Na final esse valor poderá ser de até 10% (dez por cento). Em qualquer caso, menores de 18 (dezoito) anos, mulheres e jogadores sem rating FESX deverão pagar metade da taxa estipulada para os demais. 
Art. 11 No caso de mudança de município, o jogador poderá optar por continuar disputando o campeonato no município de origem ou entrar na disputa do campeonato no novo município. Mas é terminantemente proibida a disputa simultânea em mais de um município, exceto nos casos de participação como “visitante”. Se o jogador já tem sua vaga assegurada na final do município de origem e optar por disputar o campeonato no novo município perderá a vaga obtida anteriormente por desistência.

§ 1º: A mudança de município deverá ser informada a FESX, assim como a opção por continuar disputando o campeonato no município de origem ou no novo. 

§ 2º: No ano seguinte à alteração de domicílio o jogador só poderá jogar o campeonato de seu município atual.

§ 3º: A penalidade aplicada ao jogador que disputar campeonatos municipais em dois municípios diferentes, exceto na condição de visitante, será decidida em reunião ordinária da FESX e deverá ser de 6 (seis) meses a 2 (dois) anos de suspensão em qualquer torneio oficial realizado em território capixaba.

Art. 12 A premiação mínima para as etapas classificatórias deverá ser troféu para o primeiro colocado e medalhas para o segundo e terceiro. Na final, a premiação mínima deverá ser troféu para os três primeiros e medalhas para o quarto e quinto colocados.


§ ÚNICO: Premiações em dinheiro são facultativas.

Art. 13 Todos os torneios deverão respeitar as Leis do Xadrez Oficiais da FIDE.

Art. 14 O tempo de reflexão deverá ser de, no mínimo, 61 (sessenta e um) minutos para cada jogador. E o número máximo de partidas em um único dia é de 3 (três), com intervalo mínimo de 45 (quarenta e cinco) minutos entre elas. A competição deverá ser disputada em até 3 (três) dias consecutivos.

Art. 15 É obrigatório o uso do relógio de xadrez e a anotação da partida no sistema algébrico.

Art. 16 É obrigatório o uso do software “Swiss Perfect” para a organização e emparceiramento.

§ 1º: O emparceiramento deverá obedecer aos critérios adotados pela FESX, ou seja: Em primeiro lugar os jogadores com rating FIDE, ordenados em ordem decrescente de rating, seguidos pelos jogadores com rating FESX, também ordenados em ordem decrescente de rating, e em seguida os demais, em ordem alfabética crescente de sobrenome. Sempre levando em conta a última listagem publicada pela FESX.

§ 2º: O Árbitro de cada evento deverá, obrigatoriamente, respeitar, no software Swiss Perfect, as convenções constantes na Nota Técnica FESX 01/2004, que se encontra disponível em http://www.fesx.com.br/Arquivos/NOTA_TECNICA_FESX_01_2004.doc.

§ 3º: O campo “Club” deve ser preenchido com o nome do município de residência do jogador. Essa medida é importante para se identificar os jogadores que estão jogando como “visitantes”.

§ 4º: Havendo até 6 (seis) jogadores inscritos na etapa, a mesma deverá ser disputada pelo sistema “Shuring” (todos contra todos). Com 7 (sete) ou mais jogadores o torneio deverá ser disputado no sistema suíço, com o mínimo de 5 (cinco) rodadas.

Art. 17 Também é obrigatório, em cada etapa, a presença de um árbitro, que não poderá participar como competidor naquele torneio.

§ ÚNICO: Não é obrigatória, apesar de recomendável, a presença de um árbitro oficial da FESX. Nos casos em que tal presença for desejada, a organização deverá custear as despesas de transporte, hospedagem e alimentação, além dos honorários pleiteados pelo mesmo.

Art. 18 Cada etapa deverá, ou, classificar jogadores diretamente para a final, ou, preferencialmente, somar pontos para definir os finalistas, conforme os critérios abaixo especificados:


§ 1º: Em caso de empate na pontuação das fases eliminatórias o desempate será, por ordem: 1) Maior rating FIDE; 2) Maior rating FESX; 3) Melhor colocação em uma das etapas classificatórias; 4) Melhor colocação nas últimas etapas (partindo da última até a primeira);

§ 2º: Caso se opte pela classificação por pontos, o regulamento do campeonato municipal poderá estabelecer um bônus para o árbitro/jogador, residente no município, que atuar em uma ou mais etapas classificatórias.

Art. 19 A classificação parcial/final de cada município será divulgada na respectiva página, mas cabe ao organizador a elaboração da tabela de classificação, em planilha do excel e de acordo com o modelo disponível em http://www.fesx.com.br/municipais/documentos/Class_Parcial.xls. (Para salvar o arquivo em seu computador basta acionar o comando “Arquivo -> Salvar como”).


§ ÚNICO: O nome do arquivo deve ser mantido, exceto quando se tratar de classificação final, substituindo-se o termo “Parcial” por “Final”.

Art. 20 A FESX, sempre que possível, publicará os Folders das etapas dos Campeonatos Municipais, desde que sejam enviados prontos (e com antecedência mínima de 15 dias) para o Coordenador Geral de Torneios Municipais.


§ 1º: O Folder deve ser confeccionado em formato “html” ou “doc”, com no máximo 6 (seis) imagens nos formatos “gif” ou “jpg” e sem sub-diretórios, também deverá respeitar o limite máximo de 200KB.

§ 2º: Recomenda-se que o folder seja enviado entre duas a três semanas antes do evento, e que utilize o modelo padrão disponível em http://www.fesx.com.br/municipais/documentos/Folder_Mod.htm. (Para salvar o arquivo em seu computador basta acionar o comando “Arquivo -> Salvar como”).

§ 3º: O nome de arquivo do Folder deverá respeitar o seguinte padrão: Folder_X_CIMAX_2008.htm, onde “X” é o número seqüencial da etapa, em algarismos romanos (com letras maiúsculas), quando se tratar de final municipal o número seqüencial deverá ser substituído pelo termo “FINAL” e o termo “CIMAX” deve ser suprimido.

CAPÍTULO 5 – DO REGISTRO E DO RANKING

Art. 21 Cada etapa realizada valerá pontos no Ranking Estadual (rating), e cabe ao organizador/diretor do torneio:

I) Enviar, em até 5 dias úteis, relatório onde conste:

a) Os arquivos eletrônicos do “Swiss Perfect” (.trn, .ini e .sco) referentes ao torneio, que devem ser enviados para o e-mail walter@fesx.com.br .
b) Enviar, por carta registrada, as “Fichas de Inscrição e Atualização Cadastral”, conforme a Nota Técnica FESX 03/2005, que se encontra disponível em http://www.fesx.com.br/Arquivos/NOTA_TECNICA_FESX_03_2005.doc. 


§ ÚNICO: A partir do 6º dia útil seu torneio corre o risco de ser ANULADO! O Coordenador Geral de Torneios Municipais NÃO entrará em contato para cobrar relatórios em atraso! Portanto, seja responsável com suas obrigações!

Art. 22 Uma vez cumprido o disposto acima, a FESX calculará o novo rating dos jogadores e o publicará na Internet até o 1º dia útil do próximo mês, ou tão logo seja possível, juntamente com os demais torneios do período.

Art. 23 O registro do torneio na FIDE é opcional, desde que cumpridas as seguintes exigências:

a) Participação de pelo menos 3 (três) detentores de rating mundial (FIDE).

b) Tempo de reflexão mínimo para reconhecimento da FIDE;

c) Pagamento das anuidades e taxas exigidas pela Confederação Brasileira de Xadrez (CBX) para registro de torneios FIDE.

CAPÍTULO 6 – DO CAMPEÃO E DO VICE-CAMPEÃO

Art. 24 O Campeão e o Vice-Campeão municipal em 2008 serão assim reconhecidos pela FESX, assegurando vaga na Copa dos Campeões Municipais em 2009 aos 6 (seis) primeiros colocados. Tais vagas são privativas e, em caso de desistência, não poderão ser herdadas pelos demais colocados.

Art. 25 A Copa dos Campeões Municipais em 2009 será realizada em local e data ainda a ser definidos pela FESX, e os 4 (quatro) primeiros colocados terão sua vaga assegurada na final estadual daquele ano.

SEÇÃO 3 – DOS CAMPEONATOS MUNICIPAIS

 DE XADREZ FEMININO

CAPÍTULO 7 - DOS OBJETIVOS GERAIS DOS CAMPEONATOS

MUNICIPAIS DE XADREZ FEMININO

Art. 26 Os campeonatos municipais de xadrez feminino em 2008 terão por objetivo, além do fomento e o crescimento quantitativo do xadrez como esporte em todo o território do Estado do Espírito Santo, o crescimento do xadrez entre as mulheres e a proclamação da Campeã e da Vice-Campeã municipal de Xadrez Feminino.

CAPÍTULO 8 - DAS NORMAS PARA A REALIZAÇÃO

Art. 27 O Município que desejar realizar também seu Campeonato Municipal de Xadrez Feminino em 2008 poderá fazê-lo, desde que cumpra os seguintes requisitos:

I)
Ter realizado o Campeonato Municipal Absoluto no ano de 2007, e estar realizando o mesmo em 2008;
II)
Registrar o torneio com no mínimo 45 dias de antecedência, mediante o envio do regulamento oficial do certame;
III)
Ter, na data do registro, um mínimo de 6 (seis) jogadoras no ranking FESX na condição de Ativas;

IV)
Divulgar localmente o torneio com pelo menos 30 dias de antecedência, e publicar o folder alusivo ao torneio, na página da FESX, com pelo menos 15 dias antes do início da competição;


V)
Ter o mesmo organizador do Campeonato Municipal Absoluto 2008.

Art. 28 Os campeonatos municipais femininos deverão ser realizados em um único torneio aberto exclusivamente para mulheres do município em que se realiza, com pelo menos 5 (cinco) rodadas e tempo de reflexão mínimo de 61 minutos. Tais torneios também serão válidos para cálculo de rating FESX, ficando o organizador responsável pelas mesmas obrigações inerentes aos torneios municipais absolutos. 


§ 1º: A competição deverá ser realizada entre os meses de março a novembro/2008 e sua data não pode conflitar com torneios realizados pela FESX, a nível estadual ou nacional, e nem com os torneios válidos pelo Campeonato Municipal Absoluto do município em questão.


§ 2º: A premiação mínima deverá ser: Troféu para a Campeã e medalhas para as colocadas entre o 2º e o 5º lugar.

Art. 29 Onde não houver conflito com o disposto neste capítulo, deverão ser observados os mesmos procedimentos e regras dos campeonatos municipais absolutos.

SEÇÃO 4 – DOS CAMPEONATOS MUNICIPAIS

 DE XADREZ RÁPIDO

CAPÍTULO 9 - DOS OBJETIVOS GERAIS DOS CAMPEONATOS

MUNICIPAIS DE XADREZ RÁPIDO

Art. 30 Os campeonatos municipais de xadrez rápido em 2008 terão por objetivo, além do fomento e o crescimento quantitativo do xadrez como esporte em todo o território do Estado do Espírito Santo, o crescimento do xadrez rápido/dinâmico entre os participantes e a proclamação do Campeão e do Vice-Campeão Municipal de Xadrez Rápido.

CAPÍTULO 10 - DAS NORMAS PARA A REALIZAÇÃO

Art. 31 O Município que desejar realizar também seu Campeonato Municipal de Xadrez Rápido em 2008 poderá fazê-lo, desde que cumpra os seguintes requisitos:

I)
Ter realizado o Campeonato Municipal Absoluto no ano 2007, e estar realizando o mesmo em 2008;

II)
Registrar o torneio com no mínimo 45 dias de antecedência, mediante o envio do regulamento oficial do certame;

III)
Divulgar localmente o torneio com pelo menos 30 dias de antecedência, e publicar o folder alusivo ao torneio, na página da FESX, com pelo menos 15 dias antes do início da competição;


V)
Ter o mesmo organizador do Campeonato Municipal Absoluto 2008.

Art. 32 Os campeonatos municipais de xadrez rápido deverão ser realizados em um único torneio, disputado em um único dia e aberto exclusivamente para jogadores do município em que se realiza, com pelo menos 5 (cinco) rodadas e tempo de reflexão total entre 21 e 45 minutos. Tais torneios também serão válidos para cálculo de rating FESX rápido, ficando o organizador responsável pelas mesmas obrigações inerentes aos torneios municipais absolutos. 


§ 1º: A competição deverá ser realizada entre os meses de março a novembro/2008 e sua data não pode conflitar com torneios realizados pela FESX, a nível estadual ou nacional, e nem com os torneios válidos pelo Campeonato Municipal Absoluto do município em questão.


§ 2º: A premiação mínima deverá ser: Troféu para o Campeão e medalhas para os colocados entre o 2º e o 5º lugar.

Art. 33 Onde não houver conflito com o disposto neste capítulo, deverão ser observados os mesmos procedimentos e regras dos campeonatos municipais absolutos.

SEÇÃO 5 – DOS CAMPEONATOS MUNICIPAIS

 DE XADREZ RELÂMPAGO

CAPÍTULO 11 - DOS OBJETIVOS GERAIS DOS CAMPEONATOS

MUNICIPAIS DE XADREZ RELÂMPAGO

Art. 34 Os campeonatos municipais de xadrez relâmpago em 2008 terão por objetivo, além do fomento e o crescimento quantitativo do xadrez como esporte em todo o território do Estado do Espírito Santo, o crescimento do xadrez relâmpago entre os participantes e a proclamação do Campeão e do Vice-Campeão Municipal de Xadrez Relâmpago.

CAPÍTULO 12 - DAS NORMAS PARA A REALIZAÇÃO

Art. 35 O Município que desejar realizar também seu Campeonato Municipal de Xadrez Relâmpago em 2008 poderá fazê-lo, desde que cumpra os seguintes requisitos:

I)
Ter realizado o Campeonato Municipal Absoluto no ano 2007, e estar realizando o mesmo em 2008;

II)
Registrar o torneio com no mínimo 45 dias de antecedência, mediante o envio do regulamento oficial do certame;

III)
Divulgar localmente o torneio com pelo menos 30 dias de antecedência, e publicar o folder alusivo ao torneio, na página da FESX, com pelo menos 15 dias antes do início da competição;


V)
Ter o mesmo organizador do Campeonato Municipal Absoluto 2008.

Art. 36 Os campeonatos municipais de xadrez relâmpago deverão ser realizados em um único torneio, disputado em um único dia e aberto exclusivamente para jogadores do município em que se realiza, com pelo menos 10 jogadores e, no mínimo, 7 (sete) rodadas, com tempo de reflexão total entre 5 e 10 minutos. Tais torneios também serão válidos para cálculo de rating FESX relâmpago, ficando o organizador responsável pelas mesmas obrigações inerentes aos torneios municipais absolutos. 


§ 1º: A competição deverá ser realizada entre os meses de março a novembro/2008 e sua data não pode conflitar com torneios realizados pela FESX, a nível estadual ou nacional, e nem com os torneios válidos pelo Campeonato Municipal Absoluto do município em questão.


§ 2º: A premiação mínima deverá ser: Troféu para o Campeão e medalhas para os colocados entre o 2º e o 5º lugar.

Art. 37 Onde não houver conflito com o disposto neste capítulo, deverão ser observados os mesmos procedimentos e regras dos campeonatos municipais absolutos.

SEÇÃO 6 – DOS CAMPEONATOS MUNICIPAIS

 DE XADREZ SUB-18

CAPÍTULO 13 - DOS OBJETIVOS GERAIS DOS CAMPEONATOS

MUNICIPAIS DE XADREZ RELÂMPAGO

Art. 38 Os campeonatos municipais de xadrez Sub-18 em 2008 terão por objetivo, além do fomento e o crescimento quantitativo do xadrez como esporte em todo o território do Estado do Espírito Santo, o crescimento do xadrez entre os jovens, visando o surgimento de novos talentos no Estado, e a proclamação do Campeão e do Vice-Campeão Municipal de Xadrez Sub-18.

CAPÍTULO 14 - DOS OBJETIVOS GERAIS DOS CAMPEONATOS

MUNICIPAIS DE XADREZ SUB18

Art. 39 O Município que desejar realizar também seu Campeonato Municipal de Xadrez Sub-18 em 2008 poderá fazê-lo, desde que cumpra os seguintes requisitos:

I)
Ter realizado o Campeonato Municipal Absoluto no ano 2007, e estar realizando o mesmo em 2008;

II)
Registrar o torneio com no mínimo 45 dias de antecedência, mediante o envio do regulamento oficial do certame;

III)
Divulgar localmente o torneio com pelo menos 30 dias de antecedência, e publicar o folder alusivo ao torneio, na página da FESX, com pelo menos 15 dias antes do início da competição;


V)
Ter o mesmo organizador do Campeonato Municipal Absoluto 2008.

Art. 40 Os campeonatos municipais de xadrez Sub-18 deverão ser realizados em um único torneio, aberto exclusivamente para jogadores nascidos a partir de 1º de janeiro de 1990 e residentes no município em que se realiza e, com pelo menos 5 (cinco) rodadas, com tempo de reflexão mínimo de 61 minutos. Tais torneios também serão válidos para cálculo de rating FESX, ficando o organizador responsável pelas mesmas obrigações inerentes aos torneios municipais absolutos. 


§ 1º: A competição deverá ser realizada entre os meses de março a novembro/2008 e sua data não pode conflitar com torneios realizados pela FESX, a nível estadual ou nacional, e nem com os torneios válidos pelo Campeonato Municipal Absoluto do município em questão.


§ 2º: A premiação mínima deverá ser: Troféu para o Campeão e medalhas para os colocados entre o 2º e o 5º lugar.

Art. 41 Onde não houver conflito com o disposto neste capítulo, deverão ser observados os mesmos procedimentos e regras dos campeonatos municipais absolutos.

SEÇÃO 7 – DISPOSIÇÕES FINAIS

CAPÍTULO 15 – DISPOSIÇÕES FINAIS

Art. 42 A realização de todos os torneios de nível municipal devem ser, obrigatoriamente, informados ao Coordenador Geral de Torneios Municipais, através de folder alusivo, com no mínimo 15 (quinze) dias de antecedência, sob pena de advertência.

§ ÚNICO: A mudança de data de evento agendado também deverá ser informada com antecedência mínima de 15 (quinze dias), sob pena de aplicação da mesma penalidade estipulada no caput.

Art. 43 A FESX cobra apenas a taxa única anual de R$ 60,00 para a realização de todos os torneios de interesse de cada município.

Art. 44 Quaisquer dúvidas acerca deste regulamento podem ser encaminhadas ao Coordenador Geral de Torneios Municipais, através do e-mail walter@fesx.com.br .

Art. 45 As questões omissas neste regulamento serão decididas pela FESX.

Vitória/ES, 10 de janeiro de 2008.

WALTER LUCAS KNOBLAUCH

Diretor Técnico da FESX

Coordenador Geral de Torneios Municipais

PABLYTO ROBERT BAIÔCO RIBEIRO

Diretor Presidente da FESX

ANEXO I

PROPOSTA PARA REALIZAÇÃO DE CAMPEONATO

MUNICIPAL DE XADREZ ABSOLUTO - 2008
A: Federação Espírito Santense de Xadrez - FESX

Município Solicitante: _____________________________________________________________________

Nome do responsável: ___________________________________________ C.P.F. ____________________

Endereço Completo : ______________________________________________________________________ 

Telefones: ______________________________ E-Mail: __________________________________________


Venho, através desta, solicitar que seja reconhecida a competição municipal abaixo discriminada, com o conseqüente reconhecimento dos seus campeões, conforme disposto no Regulamento dos Campeonatos Municipais de Xadrez Absoluto 2008.

Fórmula de disputa: ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Número de Etapas: _____  Tempo de reflexão adotado: Etapas Classificatórias: _________  Final: _________

Datas Previstas para as etapas classificatórias: __________
____________
__________

Data prevista para a final: ____________
Número previsto de jogadores na final: ________

DECLARAÇÃO


Declaro que conheço as regras da Federação Internacional de Xadrez – FIDE, tanto as do jogo como as de torneios. Reconheço a Federação Espírito Santense de Xadrez como entidade máxima do Xadrez no Estado do Espírito Santo e comprometo-me a seguir suas deliberações. Declaro, em especial, conhecer o inteiro teor da Nota Técnica 01/2008. Comprometo-me, também, em organizar o Campeonato Municipal de Xadrez Absoluto de ___________________________ até o seu final, respeitando o regulamento da FESX em vigor, pagando as devidas taxas de registro de torneios, enviando todos os relatórios exigidos e prestando quaisquer informações extraordinárias que me forem requisitadas.

___________________________, ____ de _____________ de _________

_____________________________________________

Assinatura do Responsável

RECONHECIMENTO


Reconheço a proposta de competição acima descrita, tornando oficial seu resultado final e seus campeões.

___________________________, ____ de _____________ de _________

_____________________________________________

Prefeito Municipal ou Secretário Municipal de Esportes (com carimbo oficial)

ANEXO II

COMO ORGANIZAR OS TORNEIOS EM MINHA CIDADE?

LOCAL: O ideal seria realizá-lo em um lugar público, como um clube, auditório, etc. Mas se não for possível, podem até mesmo ser realizados no terraço da casa de um interessado. O que não pode ser deixado de lado são as condições para o jogo. Deve-se ter silêncio, boa iluminação, ausência de sol e de calor nas mesas e jogadores.

MESAS E CADEIRAS: Deve-se ter mesas suficientes para abrigar todos os jogadores, com duas cadeiras cada uma e afastadas umas das outras o suficiente para que os jogadores não fiquem “incomodando os vizinhos”. As mesas devem ser numeradas em seqüência lógica para facilitar as ações do árbitro. Nos torneios suíços os jogadores que lideram jogam nas mesas de número menor.

DIVULGAÇÃO: Isto é muito importante! Procure divulgar com antecedência o seu evento. Coloque uma faixa no local onde será realizado e, se possível, peça para divulgarem na rádio local.

RELÓGIOS: São necessários os relógios de xadrez! procure com antecedência quem os tem e consiga-os emprestados. Não é muito fácil encontrá-los no interior, se tiver dificuldades, entre em contato com a FESX e procure saber onde poderá adquiri-los.

PLANILHAS: Também são necessárias para a anotação das partidas no sistema algébrico. No site da FESX você encontrará um modelo em excel pronto para impressão.

CUSTOS: Se você conseguir o local, as mesas e o material de jogo, praticamente não terá custos. Nas etapas de classificação você precisa apenas de um troféu e duas medalhas, que podem sair em torno de R$ 25,00 a R$ 35,00. Negocie um patrocínio com a loja de material esportivo local e você economiza a premiação.

COMPUTADOR E PROGRAMAS: Um computador é necessário para realizar o evento, mas se você não o tem não deve ser difícil conseguir um emprestado. Já no caso do programa “Swiss Perfect”, caso não consiga, entre em contato com a FESX.

ARBITRAGEM: Se as condições financeiras forem favoráveis, contrate um árbitro habilitado e evite maiores problemas. Na maioria dos municípios pode ser possível conseguir um apoio financeiro da prefeitura local, inclusive para essas despesas.

ANEXO III

TABELA DE MUNICÍPIOS

	CÓDIGO
	MUNICÍPIO

	01
	AFONSO CLÁUDIO

	02
	ÁGUA DOCE DO NORTE

	03
	ÁGUIA BRANCA

	04
	ALEGRE

	05
	ALFREDO CHAVES

	06
	ALTO RIO NOVO

	07
	ANCHIETA

	08
	APIACÁ

	09
	ARACRUZ

	10
	ATÍLIO VIVACQUA

	11
	BAIXO GUANDU

	12
	BARRA DE SÃO FRANCISCO

	13
	BOA ESPERANÇA

	14
	BOM JESUS DO NORTE

	15
	BREJETUBA

	16
	CACHOEIRO DE ITAPEMIRIM

	17
	CARIACICA

	18
	CASTELO

	19
	COLATINA

	20
	CONCEIÇÃO DA BARRA

	21
	CONCEIÇÃO DO CASTELO

	22
	DIVINO DE SÃO LOURENÇO

	23
	DOMINGOS MARTINS

	24
	DORES DO RIO PRETO

	25
	ECOPORANGA

	26
	FUNDÃO

	27
	GOVERNADOR LINDENBERG

	28
	GUAÇUÍ

	29
	GUARAPARI

	30
	IBATIBA

	31
	IBIRAÇU

	32
	IBITIRAMA

	33
	ICONHA

	34
	IRUPI

	35
	ITAGUAÇU

	36
	ITAPEMIRIM

	37
	ITARANA

	38
	IÚNA

	39
	JAGUARÉ

	40
	JERÔNIMO MONTEIRO

	41
	JOÃO NEIVA

	42
	LARANJA DA TERRA

	43
	LINHARES

	44
	MANTENÓPOLIS

	45
	MARATAÍZES

	46
	MARECHAL FLORIANO

	47
	MARILÂNDIA

	48
	MIMOSO DO SUL

	49
	MONTANHA

	50
	MUCURICI

	51
	MUNIZ FREIRE

	52
	MUQUI

	53
	NOVA VENÉCIA

	54
	PANCAS

	55
	PEDRO CANÁRIO

	56
	PINHEIROS

	57
	PIÚMA

	58
	PONTO BELO

	59
	PRESIDENTE KENNEDY

	60
	RIO BANANAL

	61
	RIO NOVO DO SUL

	62
	SANTA LEOPOLDINA

	63
	SANTA MARIA DE JETIBÁ

	64
	SANTA TERESA

	65
	SÃO DOMINGOS DO NORTE

	66
	SÃO GABRIEL DA PALHA

	67
	SÃO JOSÉ DO CALÇADO

	68
	SÃO MATEUS

	69
	SÃO ROQUE DO CANAÃ

	70
	SERRA

	71
	SOORETAMA

	72
	VARGEM ALTA

	73
	VENDA NOVA DO IMIGRANTE

	74
	VIANA

	75
	VILA PAVÃO

	76
	VILA VALÉRIO

	77
	VILA VELHA

	78
	VITÓRIA



Esta tabela é utilizada para identificar o seu município nos arquivos da FESX.






