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CIRCUITO ESTADUAL DE XADREZ RAPIDO E XADREZ

Art. 1°,

Art. 2°.

Art. 3°.

Art. 4°.

Art. 5°.

Art. 6°.

RELAMPAGO 2010

FINALIDADE

a) Incentivar a participacdo dos enxadristas cadastrados exclusivamente na
FESX em torneios abertos, além de aumentar o intercambio entre os jogadores
mais fortes e o0s jovens talentos.

b) Declarar os campedes estaduais de xadrez rapido e de xadrez relampago no
ano de 2010.

TAXA DE INSCRIGCAO

A taxa maxima a ser cobrada dos participantes sera de R$ 30,00 (trinta reais), nos
torneios com premiacdo em dinheiro de no minimo R$ 1.000,00 (mil reais).
Torneios com premiagdo em dinheiro a partir de R$ 500,00 (quinhentos reais) e
inferior a R$ 1.000,00 (mil reais) poderdo ter taxa maxima de inscricdo de R$
25,00 (vinte e cinco reais). Para torneios com premiacdo em dinheiro inferior a R$
500,00 (quinhentos reais) ou sem premiacdo em dinheiro, a taxa maxima cobrada
podera ser R$ 20,00 (vinte reais). Menores de 18 anos, mulheres e jogadores sem
rating pagardo no maximo a metade do valor estipulado para os demais, em
gualquer situacéo.

DIRECAO DO EVENTO

Ao Diretor Geral cabe zelar para que as condicbes minimas aqui estabelecidas
sejam fielmente cumpridas, sendo responsavel por eventuais falhas. Sdo suas
responsabilidades: locais adequados, materiais a serem utilizados; organizagéo,
cadastro, divulgacédo e premiagéo do evento.

REGULAMENTO

Devera ser observado o previsto no Regulamento das Provas Oficiais da FIDE e
CBX, podendo a FESX fazer as adaptacdes que forem necessérias para o
adequado andamento da competicao.

DURACAO DO EVENTO

Cada evento sera realizado em um dia, separados um do outro, sendo
obrigatoriamente sucessivos e preferencialmente nos finais de semana (Sabado e
Domingo). A etapa de rapido sempre sera realizada no primeiro dia e a de
relampago no segundo dia.

PARTICIPANTES

a) A competicdo serd aberta a todos os enxadristas cadastrados exclusivamente
na FESX e cadastrados na CBX como representantes do Estado do Espirito
Santo. Os jogadores que ndo possuirem cadastro CBX, para participarem,
deverao ser cadastrados na entidade com a indicagcao da UF “ES”.

b) O jogador que participar do Circuito Estadual de Xadrez Rapido e Relampago e
transferir 0 seu cadastro CBX para outra Unidade Federativa, sem prévia
desfiliagdo da FESX, podera sofrer as sangfes previstas no Estatuto da FESX,
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bem como sofrer representacdo perante a CBX, sem prejuizo de outras medidas
legais cabiveis.

¢) No caso de desfiliacdo, o jogador serd imediatamente excluido da classificacdo
do Circuito.

Art. 7°. IDENTIFICACAO DO EVENTO, ACOMPANHAMENTO DA CLASSIFICACAO E
SUPLENCIA

Art. 8°.

Art. 9°,

Cada evento serd identificado com a sua ordem cronologica de realizagédo, sendo
referenciado pelas siglas CERAP (CIRCUITO ESTADUAL DE XADREZ RAPIDO)
e CEREL (CIRCUITO ESTADUAL DE XADREZ RELAMPAGO). EX.: | CERAP e |
CEREL, Il CERAP e Il CEREL, e assim por diante.

A tabela de classificag&o, a partir da | Etapa, devera ser disponibilizada no site da
FESX com os pontuados. Devera também ser afixada nos locais das etapas
seguintes, de forma a permitir a visualizagéo da evolugéo de cada jogador.

Ao término da ultima etapa dos Circuitos CERAP e CEREL, estara disponivel a
classificacdo dos vinte (20) classificados para as finais dos Circuitos que serdo
realizadas em Vitéria, no més de novembro/2010, com premiacdes em dinheiro a
serem divulgadas oportunamente.

Paragrafo Primeiro: Para se habilitar como suplente as finais, o jogador devera
disputar pelo menos 03 (trés) etapas dos CERAP e CEREL. Devera também
marcar, no minimo, 09 (nove) pontos nas etapas dos CERAP e 21 (vinte e um)
pontos nas etapas dos CEREL.

Paragrafo Segundo: O abandono de qualquer etapa, ou eliminacdo na forma
prevista pelo regulamento de cada evento, ndo servird para contagem de
participagdo, ndo se computando na somatoria final a pontuacéo obtida antes do
abandono ou eliminagéo, ressalvados os casos fortuito e de forca maior, que
serdo analisados pela diretoria da FESX.

NUMERO DE CERAPS E CERELS, RODADAS E CONTROLE DE TEMPO

a) O Circuito Estadual de Xadrez Réapido e Relampago 2010 sera realizado em 7
(sete) etapas classificatérias, nos seguintes municipios e ordem de realizacao:
Guarapari, Vitéria, Santa Maria de Jetiba, Bom Jesus do Norte, Serra, Colatina e
Aracruz.

b) Cada etapa da modalidade Xadrez R4pido devera ser disputada pelo sistema
suico, em 7 (sete) rodadas, no ritmo de 21 minutos nocaute.

c) Cada etapa da modalidade Xadrez Relampago deverd ser disputada pelo
sistema suico, em 15 (quinze) rodadas, no ritmo de 5 minutos nocaute. Nos casos
em que néo for possivel realizar 15 rodadas, sera atribuido 0,5 ponto, por rodada
nao realizada, a cada participante.

SISTEMA DE PONTUACAO
A pontuacdo se dard pela somatéria das pontuagBes obtidas nas etapas

disputadas, exceto nas que o jogador houver abandonado ou sofrido eliminagao,
como previsto no art. 7°, paragrafo Unico deste regulamento.
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Paragrafo Unico: O jogador que participar de pelo menos 4 (quatro) etapas do
circuito de rapido e arbitrar uma etapa deste mesmo circuito, contara como
resultado, como se tivesse jogado a etapa arbitrada, a média de sua melhor e de
sua pior pontuacao obtida nas etapas jogadas. O mesmo se aplica para o circuito
de relampago. Em qualquer dos casos, tal boénus s6 vale para 1 arbitragem,
mesmo que o jogador arbitre as duas que nao disputar.

Art. 10. CRITERIO DE DESEMPATE

Em caso de empate, na classificagdo final dos circuitos, deverdo ser observados
0S seguintes critérios, na sequiéncia em que sdo apresentados: | — Melhor média
de pontuacgao nas etapas; Il — Melhor colocacdo em uma das etapas disputadas.

Art. 11. ARBITRAGEM E COMITE DE APELACAO

Cada competicdo tera um arbitro principal que contara com um auxiliar para cada
64 jogadores. O Arbitro Principal seré indicado pela FESX.

Paragrafo Unico: Apds o congresso técnico, sera eleito um comité de apelacéo,
composto por 03 (trés) jogadores, que sera acionado para resolver questdes em
gue o jogador ndo concorde com a decisdo do arbitro, nos casos cabiveis. O
recurso devera ser feito por escrito, no prazo maximo de 15 (quinze) minutos ap6s
a rodada, mediante o pagamento da quantia de R$ 25,00 (vinte e cinco reais). Em
caso de provimento do recurso, o dinheiro sera devolvido.

Art. 12. PREMIACAO

Devera haver troféus para os trés primeiros e medalhas do 4°. ao 6°. Lugares da
categoria geral.

Paragrafo Unico: Para estimular uma maior participacdo e incentivar novos
jogadores, recomenda-se que a organizagdo do torneio inclua também medalhas
para os primeiros colocados nas seguintes categorias: Sénior, Local, Feminino,
Sub-18 e Sem Rating.

Art. 13. FOLDER INFORMATIVO

Até 15 dias antes do inicio da prova deverdo ser divulgados os folders com as
principais informacdes sobre o evento, no site da FESX.

Art. 14. MATERIAL DE JOGO

Durante a competicdo cada jogador deverd apresentar jogo de pecas, padrédo
oficial, e um relégio de xadrez em perfeito estado de funcionamento e um
tabuleiro.

Paragrafo Unico: Havendo disponibilidade de material da Federagéo, o0 mesmo
poderd ser emprestado. Observando-se que o0s jogadores sem rating tem
prevaléncia sobre jogadores com rating, e, os jogadores sem rating FIDE tem
prevaléncia sobre os detentores do mesmo.

Vitoria/ES., 28 de fevereiro de 2010.
Paulo Cesar Vieira
Vice-Presidente da FESX



