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CAMPEONATO ESTADUAL DE XADREZ

ABSOLUTO POR EQUIPES - 2008

REGULAMENTO

Art. 1º - O V Campeonato Estadual de Xadrez por Equipes tem por objetivos:

a) Divulgar e incentivar a prática de xadrez no Estado do Espírito Santo, visando o crescimento do mesmo como esporte;

b) Estimular a participação da iniciativa privada nos torneios e programas relativos ao Xadrez;
c) Proclamar a Equipe Campeã Estadual de 2008.

Art. 2º - Podem participar do evento todos os enxadristas regularmente cadastrados na Federação Espírito-Santense de Xadrez (FESX) ou que queiram realizar seu cadastro ao início do torneio.


§ Único: Poderá haver participação de jogadores não cadastrados na FESX, na condição de convidado, no limite máximo de 1 jogador por equipe.

Art. 3º - O Torneio será realizado nos dias 06 e 07 de Dezembro de 2008 no Bristol Century Plaza Apart Hotel, Av. Dante Micheline, em Jardim da Penha – Vitória/ES, e contará pontos para o rating FESX.

Art. 4º - Cada equipe deverá ser composta de, no mínimo, 4 (quatro) enxadristas, sendo que serão limitados os tabuleiros na seguinte ordem: 1º tabuleiro – rating livre, 2º tabuleiro – rating máximo de 2199 FIDE; 3º tabuleiro – rating máximo de 2079 FIDE e 4º tabuleiro – rating máximo de 1949 FIDE. 


I – Cada equipe poderá inscrever até 2 reservas, para substituição de qualquer dos titulares da equipe, devendo o reserva jogar no tabuleiro do titular substituído, respeitando-se o limite de rating do tabuleiro.

II – O rating médio de cada equipe, para efeito de emparceiramento, será calculado pela média aritmética do rating FIDE dos jogadores que o possuem e o rating FESX dos demais, entre os jogadores assinalados como titulares.


III – Para o cálculo da média de que trata este artigo será considerado o rating publicado pela FIDE/FESX referente a Dezembro/2008. Para os jogadores sem rating será considerado o valor de 1800 pontos.

Art. 5º - As equipes poderão representar entidades públicas ou privadas, nacionais ou internacionais.


I – Não é permitida a participação de equipes que representem órgãos públicos da administração direta ou partidos políticos, coligação ou candidato;


II – É permitida, e até desejável, que a equipe se apresente com uniforme (camiseta) da entidade que a patrocina.


III – Caso não consiga patrocínio, a equipe poderá participar da competição de forma “independente”.

Art. 6º - A distribuição dos jogadores titulares das equipes, entre os tabuleiros, deverá, obrigatoriamente, seguir a ordem do Rating, com o maior no 1º tabuleiro e os demais na seqüência.


§ Único: Os jogadores com rating, mesmo sendo inferior a 1.800 pontos, ocuparão os tabuleiros de maior importância, em relação aos jogadores sem rating. Havendo mais de um jogador sem rating na equipe a ordem dos tabuleiros entre eles será definida pela ordem alfabética de sobrenome.

Art. 7º - A taxa de inscrição será de R$ 100,00, tanto para as equipes patrocinadas quanto para as equipes “independentes”.

Art. 8º - Para efetuar sua inscrição, cada equipe deverá preencher devidamente a ficha de inscrição em anexo, em 3 vias (FESX, Capitão da Equipe e Patrocinador) com todos os dados, e entregá-la à organização do evento, juntamente com o valor da inscrição.

Art 9º - O critério de pontuação será a soma dos pontos obtidos nos quatro tabuleiros de cada equipe, em cada rodada.


§ Único: Em caso de “bye”, a equipe somará 2 pontos.

Art. 10 - Em caso de W.O. de um jogador, o mesmo deverá justificar sua ausência até o fim da rodada, sob pena de ser excluído do torneio, sem prejuízo de uma eventual punição disciplinar posterior, permanecendo a equipe com apenas os três componentes remanescentes. Em caso de W.O. de 2 ou mais jogadores, em não havendo justificativa de 2, a equipe será eliminada da competição e os jogadores devidamente punidos com suspensão mínima de 6 (seis) meses em qualquer competição realizada pela FESX.

Art. 11 – É terminantemente proibido qualquer tipo de acordo de resultado entre jogadores e/ou equipes, sendo vedada conversas entre os capitães das equipes nesse sentido, sob pena de perda dos pontos conquistados na rodada.


§ Único: O árbitro decidirá conforme seu convencimento sobre o caso, sendo tal decisão irrecorrível.

Art. 12 - O sistema de emparceiramento será o suíço com número de rodadas previsto para cinco. Os critérios de desempate serão os seguintes:

I) Confronto direto;

II) Median Bucholz (milésimos medianos);

III) Bulcholz (milésimos totais);

IV) Número de Vitórias;

V) Sorteio.

Art. 13 - Para fins de emparceiramento será considerado o rating médio de cada equipe, sendo que o primeiro e o terceiro tabuleiros jogarão com a cor indicada pelo emparceiramento, invertendo-as para o segundo e quarto tabuleiros de cada equipe.

Art. 14 - O tempo de reflexão será de 61 minutos (sessenta e um minutos) nocaute para cada jogador. O torneio será regido pelas regras de xadrez absoluto da FIDE. As inscrições encerrar-se-ão às 12h30 do dia 06/12/2008, o congresso técnico será às 12h45 e a primeira rodada às 13h00; a segunda será às 15h30 e a terceira rodada será às 18h00; a quarta rodada será no dia 07/12/2008 às 9h00 e a quinta rodada será realizada às 11:30, com desempate, encerramento e premiação na seqüência.

Art. 15 - A premiação será a seguinte:

a) Troféu para as 03 (três) equipes primeiras colocadas na classificação geral, além dos prêmios em dinheiro por ordem de colocação, nos valores de R$ 800,00, R$ 600,00 e R$ 400,00;


§ ÚNICO: No caso de equipe patrocinada, o troféu pertencerá à entidade patrocinadora, sendo entregue a um representante da mesma, ou, na falta deste, ao capitão da equipe. Para as equipes “independentes” o troféu será entregue ao capitão da equipe.

b) Troféu para os jogadores da equipe campeã e medalhas para os jogadores das equipes classificadas nas 2ª e 3ª colocações;

c) Troféu para os melhores jogadores nos 1º, 2º, 3º e 4º tabuleiros, além da premiação em dinheiro, por ordem de tabuleiro, nos respectivos valores de R$ 95,00, R$ 85,00, R$ 85,00 e R$ 85,00.


§ ÚNICO: No caso de terminarem dois ou mais jogadores empatados na primeira colocação no mesmo tabuleiro, será disputado um match de desempate, com duas partidas de 5 minutos para cada jogador. Persistindo o empate haverá uma partida com as brancas tendo 5 minutos e as pretas tendo 4 minutos, em que o primeiro jogador tem a obrigação da vitória.
Art. 16 - Ao condutor das brancas caberá a apresentação do jogo de peças, tamanho oficial, e ao condutor das pretas caberá a apresentação do relógio de xadrez, em perfeito estado de funcionamento. Havendo disponibilidade de material da FESX, os jogadores sem rating terão prioridade de empréstimo em relação aos demais.

Art. 17 - O Árbitro Geral da Competição é o AF PABLYTO ROBERT BAIÔCO RIBEIRO.
Art. 18 - Os casos omissos neste regulamento serão resolvidos pela arbitragem.

Vitória-ES, 07 de Novembro de 2008.

___________________________________

AF PABLYTO ROBERT BAIÔCO RIBEIRO
Árbitro Geral da Competição
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