NOTA TÉCNICA FESX 01/2004


Em virtude do grande crescimento do número de jogadores rankeados e das perspectivas ainda melhores para 2005, e visando um melhor controle dos cálculos de rating estadual, o Diretor Técnico da FESX vem informar a todos os enxadristas cadastrados no Estado do Espírito Santo o seguinte:

1) Estaremos implantando, a partir de 1º de janeiro de 2005, o sistema de numeração de matrícula FESX (ID), constituída de 4 (quatro) dígitos. Para a numeração inicial será considerada a ordem alfabética dos jogadores rankeados no estado.

2) Recomenda-se a todos os jogadores que memorizem seu respectivo número de matrícula, que será publicado juntamente com a listagem de rating de Janeiro/2005, e que nos ajudem a fiscalizar seu correto preenchimento nos torneios (Swiss Perfect). Isso pode ser feito solicitando ao árbitro que divulgue a “List of Players” ou a classificação incluindo o campo “Loc Id”.

3) Os Srs. Diretores de Torneios e Árbitros ficam obrigados, em todos os torneios válidos para rating FESX (Pensado ou Rápido) realizados a partir de 1º de janeiro de 2005, a preencher os campos do software Swiss Perfect da seguinte maneira:

A: Surname: Sobrenome do Jogador;

B: First Name: O nome completo do jogador, exceto o sobrenome;

C: Intl Rtg: Preenchimento obrigatório caso o jogador possua rating FIDE;

D: Loc Rtg: Preenchimento obrigatório caso o jogador possua rating FESX;

Obs.: Caso o jogador não possua rating FESX, este campo ser preenchido com o valor de “1800” apenas ao final do torneio. E nos casos em que o rating FESX do jogador for inferior a 1.600 pontos, o mesmo deverá ser emparceirado com o rating publicado, mas o árbitro deverá alterá-lo para 1.800 ao final do torneio.

E: Id (Campo à frente de Loc Rtg): Campo de preenchimento obrigatório com o número de matrícula FESX ou “9999” no caso do jogador não ter ainda sua matrícula;

F: Club: Município de residência do jogador;

G: Birth Date: Preenchimento obrigatório (Data de Nascimento).

Para efeito de cálculo de rating, além das exigências acima, o responsável pelo evento deverá também enviar à FESX, juntamente com os arquivos do Swiss Perfect:

A: Telefone de contato de todos os jogadores participantes;

B: Endereço residencial e de e-mail (caso possua) de todos os jogadores sem rating.
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